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Аннотация
Представлен опыт использования возможностей конструкторских сред платформы «1С:Урок» для разработки тестовых и практических заданий для уроков информатики в коррекционной школе для детей с нарушением интеллекта.
Abstract
The article presents the experience of using the capabilities of the 1C:Lesson platform designer environments to develop tests and practical assignments for computer science lessons in a special school for children with intellectual disabilities.
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Информатика как учебный предмет в учебном плане коррекционных школ для обучающихся с нарушением интеллекта появилась не так давно, в 2022 году. Её изучают в 7–9 классах по 1 часу в неделю. На сегодня уже выпущены учебники для 7 и 8 класса, в которых есть «Страничка для учителя» с методическими рекомендациями и примерным тематическим планированием. Однако проблема практического наполнения урока остается актуальной даже при использовании учебников. 

Во-первых, обучающиеся плохо читают и еще хуже понимают прочитанное. Для усвоения новой информации требуется постоянное повторение. Во-вторых, у детей с интеллектуальными нарушениями ведущий вид мышления — наглядно-действенное, а словесно-логическое наиболее нарушено. В-третьих, когда ученики видят много текста, они теряют всякий интерес и выключаются из урока. Поэтому важно наполнить урок разнообразными заданиями, посильными для учеников и подходящими по содержанию к теме урока. 

Для решения этой задачи я использую конструкторы, размещенные в библиотеке «1С:Урок» — «Конструктор тестов» и «Конструктор интерактивных материалов».

В учебнике в каждой теме есть небольшие тестовые задания, но одно дело хором прочитать и ответить, а другое дело выполнить тест индивидуально на компьютере. «Конструктор тестов» позволяет создавать вопросы самого разного вида: и выбор одного ответа, и выбор нескольких ответов, и вопросы на соответствие. Выполнение цифровых тестов помогает обучающимся сосредоточиться на задании, применить знания на практике. Я использую тесты на этапе повторения, закрепления и контроля, а иногда даже на этапе изучения нового материала, если изучаемая тема перекликается с тем, что уже дети знают. Казалось бы, нехитрый прием: сначала прочитать вопросы в учебнике, найти ответы всем классом, а потом повторить этот тест в цифровой форме. Однако он несет в себе полезный воспитательный момент, если дать ученикам установку: «Проверяем, кто самый внимательный и сообразительный». Это активизирует внимание, настраивает на соревновательный лад, создает рабочую атмосферу.

«Конструктор интерактивных материалов» значительно расширяет возможности урока: задания-тренажеры, задания-практикумы, задания на внимание и память делают урок интересным и эффективным. Например, при знакомстве с графическим редактором ученики испытывают трудности при нахождении инструментов рисования на панели. Нам кажется, что нарисовать овал или прямоугольник — это просто, но некоторых детей такое действие ставит в тупик. Они теряются от множества значков на экране, не могут найти нужный, злятся, огорчаются и перестают выполнять задание. Чтобы избежать такой ситуации, мы включаем задание-тренажер «Найди фигуру и подпиши». Делается такое задание достаточно просто, выполнение особых затруднений у учеников не вызывает. Для них самым сложным оказалось даже не поймать кончик выноски и протянуть линию к нужной фигуре, а прочитать название фигуры, которое написано на выноске. Что еще важно, рисование в графическом редакторе изучается во всех классах, поэтому данный тренажер — универсальное задание для любого класса. 
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Рис. 1. Скриншот задания «Найди фигуру и подпиши»

Рабочая программа по информатике предусматривает изучение теории: «Что такое информация», «Виды информации», «Действия с информацией». Обучающимся с нарушением интеллекта с большим трудом удается понять и запомнить специфичные термины. Практические задания, которые можно сделать в Конструкторе, облегчают эту задачу. Например, отметить разными значками текстовую, графическую и звуковую информацию или показать стрелками передачу информации: кто передает, а кто принимает.

Задание «проверка текстовых полей» хорошо использовать для тренировки правильного написания устройств компьютера. Ученики, которые начинают изучать информатику, сталкиваются с огромным количеством сложных слов, которые трудно произносить и еще труднее правильно написать. Даже самое простое устройство «мышь» — и то с подвохом: мягкий знак в конце слова. А ведь есть еще «джойстик» и «тачпад». 

Одной из самых трудных тем, как показывает практика, является деление устройств на устройства ввода и вывода информации. Чтобы ученики лучше усвоили это деление, приходится многократно повторять с помощью выполнения практических заданий. В конструкторе есть подходящий тип упражнения — «перемещение в ячейки».
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Рис. 2. Скриншот задания «Устройства ввода и вывода»

В программе 9 класса рассматривается тема «Построение диаграмм». Думаю, что задание с диаграммами в Конструкторе облегчит ученикам дальнейшее построение диаграмм в текстовом редакторе. Ведь в конструкторе можно изменять сектора и наблюдать за изменением показателей.

Возможности «Конструктора интерактивных материалов» ограничены только фантазией учителя и наличием у него времени для разработки новых заданий. Искренняя благодарность разработчикам, а площадке «1С:Урок» — низкий поклон за возможность пользоваться этими разработками бесплатно.
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